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framework  developed  in  ER4STEM.  Therefore,  a  link  to  the  deliverables  of  WP1  exists.  Future 
developments of the graphical programming environment in project year 2 will be influenced by the 
learnings of the framework of year 1. 




















































include  generating  pulse‐width  modulated  signals  for  motors  and  servos,  or  communicating  with 


























quicker  write‐test  cycles,  while  the  latter  provides  better  latency.  Users  can  even  combine  the 
approaches – write programs that run on one controller, but control multiple Hedgehogs at the same 
time. 
For  debugging,  commands  such  as  “Debugging  Break  Action”,  which  suspends  the  running  SWC 






























started”  script  is executed:  it  runs  indefinitely and  cycles  through  the Bird object’s different  looks, 
making it appear to flap every 0.2 seconds. The “When tapped” script plays a sound whenever the bird 
is  tapped. The  right  image  shows  that  “stage”, which  is  shown when  the program  starts. The bird, 
clouds, and background are visible. As can be seen, the bird’s sprite is different from the one in the left 
image, caused by the “flapping” loop. 


















encoding,  and  facilitates  compatibility  in  the  face  of  protocol  changes.  Encoded  messages  are 



































 adding  methods  to  the  ActionFactory,  which  is  responsible  for  creating  the  actions 
corresponding to bricks in a script. 



































































Hedgehog  contributes  to  the  ER4STEM  objectives  by  representing  a  versatile  educational  robotics 
controller that can be used for workshops and conferences. As it can be programmed using a textual 
programming language like Python as well as a graphical programming language like Pocket Bot, it is 
usable for robotics activities covering various age groups. 
6 GLOSSARY / ABBREVIATIONS 
ER4STEM  Educational Robotics for STEM 
HLC    High‐Level Control 
HWC    Hardware Controller 
GDB    Gnu Debugger 
I²C    Inter‐Integrated Circuit 
IDE    Integrated Development Environment 
LLC    Low‐Level Control 
SCORE!    Smartphone Controlled Robots for Education and Industry 
SWC    Software Controller 
STEM    Science, Technology, Engineering, and Mathematics 
USART    Universal Synchronous/Asynchronous Receiver/Transmitter 
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